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% O projekcie

VETREALITY opiera sie na dwoch
priorytetach okreslonych przez Unie
Europejska:

e Podnoszenie kwalifikacji nauczycieli i osob
prowadzgcych szkolenia w celu wspierania
wigczenia spotecznego

o Potrzeba przygotowania nauczycieli
i treneréw do korzystania z cyfrowych

i innowacyjnych narzedzi, takich jak wirtualne

srodowiska nauczania (VLE).

W tym celu wykorzystanie wirtualnej
rzeczywistosci (VR) jest cenne dla uczniéw
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
(SPE) w ramach wstepnego ksztatcenia

i szkolenia zawodowego (VET), aby utatwic
im dostep do uczenia sie w miejscu pracy
(WBL), w kraju lub za granica (udziat w
projektach mobilnosci).

Nasza grupa docelowa - Nauczyciele /
Trenerzy VET - bedg mogli naby¢
umiejetnosci cyfrowe do korzystania z VR
podczas wspierania uczniéw ze SPE.

Projekt, ktory rozpoczat sie w pazdzierniku
2020 r., ma na celu stworzenie 3 produktow
intelektualnych, skierowanych w
szczegolnosci do nauczycieli i treneréow VET:

E-kompendium, w oparciu o grupy
fokusowe w kazdym z krajow partnerskich
oraz badania terenowe, podczas ktérych
testowano sprzet i oprogramowanie VR.
Kompendium ma na celu podniesienie
swiadomosci nauczycieli na temat
najlepszych dostepnych aplikacji VR,
ktére moga by¢ uzywane z uczniami

o specjalnych potrzebach edukacyjnych
w ramach uczenia sie w miejscu pracy.

Program szkoleniowy dostarczajgcy
nauczycielom VET wiedze i umiejetnosci
potrzebne do wigczenia technologii VR do
ich metodologii nauczania. Ten program
szkoleniowy zostanie przetestowany
podczas sesji LTTA w Austrii dla partnerow
projektu oraz podczas krajowych sesji
testowych w kazdym kraju.

. Zestaw narzedzi do wspierania

mobilnosci zaprojektowany w celu
promowania zaangazowanie uczniow

o specjalnych potrzebach edukacyjnych
w mobilnos¢, utatwiajac ich integracje
poprzez wykorzystanie VR.
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i Spotkania

Z uwagi na COVID-19 nasze pierwsze dwa
ponadnarodowe spotkania, w listopadzie
2020 r. i czerwcu 2021 r., musiaty odbyc¢ sie
online, ale wcigz byty one owocne.

Kazde spotkanie porusza takie zagadnienia
jak: cele i planowanie projektu, tematy
administracyjne i organizacyjne,
upowszechnianie i waloryzacja, zarzgdzanie
jakoscia... .

Pierwsze spotkanie (pierwotnie majace sie
odby¢ we Wtoszech) pozwolito wszystkim
partnerom na wzajemne poznanie sie.
Przede wszystkim skoncentrowaliSmy sie na
pierwszym produkcie - e-kompendium dla
nauczycieli i trenerow VET - omawiajgc
metodologie badah wstepnych i grup
fokusowych.

Podczas drugiego spotkania (zaplanowanego
na Hiszpanie), nasz austriacki partner
prowadzgcy projekt przedstawit dogtebny
przeglad e-kompendium, jego wyniki i
rekomendacje. Program szkoleniowy, byt
réwniez gidbwnym tematem tego dnia,
poniewaz kazdy partner wybrat modut
szkoleniowy, ktory chciat rozwingé. Kazdemu
modutowi bedzie towarzyszyt webinar, tak
aby szkolenie tgczyto w sobie ksztatcenie
bezposrednie i na odlegtosc¢.
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Aktualny stan
projektu

Kompendium jest juz ukonczone

i w najblizszych tygodniach zostanie wystane
do partneréw w celu uzyskania ostateczne;j
opinii i przygotowania ttumaczen. Nastepnie
bedzie ono dostepne dla nauczycieli i
trenerow we wszystkich jezykach projektu:
angielskim, niemieckim, wioskim, francuskim,
hiszpanskim i polskim.

Praca nad drugim rezultatem jest w toku!
Kazdy z partneréw pracuje obecnie nad
swoim modutem. Program szkolenia zostanie
sfinalizowany pod koniec wrzesnia 2021 roku
i bedzie gotowy do testowania.

% Kolejne kroki

Testowanie programu szkoleniowego dla
nauczycieli VET zostanie przeprowadzone
w dwoch fazach:

= Na poziomie europejskim, dwdch treneréw z
kazdej organizacji partnerskiej bierze udziat w
tygodniowej sesji pilotazowej w Graz, Austria,
w dniach 2-6 listopada 2021.

= Na poziomie krajowym, wszyscy partnerzy
zorganizujg lokalng sesje pilotazowg
z udziatem co najmniej 10 nauczycieli VET w
swoim kraju na poczatku 2022 roku.

Prosimy o kontakt z partnerem VETREALITY
w Panstwa kraju, jesli jako nauczyciel VET
chcieliby Pahstwo wzig¢ udziat w sesiji
pilotazowej..
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Partnerzy
(Os&SO

Co&So (Wiochy) — Koordynator projektu

Reattiva - Regione Europa Attiva (Wtochy)

Aux IL |uM
Auxilium pro Regionibus Europae in Rebus Culturalibus (Austria)
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Danmar Computers Sp Zoo (Polska)
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INSHEA (Francja)

NnMakulada

5 ITOLDSAKO LANBIDE IKASTOLA

Tolosako Inmakulada Ikastetxea S. Coop. (Hiszpania)

Cork Education and Training Board (Irlandia)

Wiecej na stronie htips://vetreality.erasmus.site/ oraz profilu Facebook:
https://www.facebook.com/VETRealityEU
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